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Color CMYK

Mientras que el modelo RGB depende de una fuente de luz para crear color, el modelo CMYK se basa en la capacidad de 
absorber luz de la tinta impresa en papel. Cuando la luz blanca incide en tintas translúcidas, se absorbe una parte del 
espectro. El color que no es absorbido se re�eja y es captado por el ojo.

Al combinar pigmentos puros de cian (C), magenta (M) y amarillo (Y) se produce el negro, puesto que se absorben, o se 
eliminan, todos los colores. Por eso se denominan colores sustractivos. La tinta negra (K) se añade para mejorar la 
densidad de la sombra. La letra K se ha venido utilizando porque el negro es el color clave ("Key" en inglés) para registrar 
otros colores, y porque la letra B (que podría haberse usado para representar el color negro ("Black" en inglés") representa 
al azul ("Blue" en inglés). La combinación de estas tintas para reproducir colores se denomina cuatricromía.

Puede trabajar con valores de color utilizando el modo de color CMYK, basado en el modelo de color CMYK. En este 
modo, cada tinta de la cuatricromía puede utilizar un valor comprendido entre 0 y 100%. Los colores más claros tienen un 
porcentaje pequeño de tinta, mientras que los más oscuros tienen porcentajes mayores. Por ejemplo, un rojo fuerte 
podría tener un 2% de cian, un 93% de magenta, un 90% de amarillo y un 0 % de negro. En los objetos CMYK, los 
porcentajes de tinta bajos producen colores más cercanos al blanco y los porcentajes altos producen colores más 
cercanos al negro.

Utilice siempre CMYK al preparar un documento para impresión OFFSET.


